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I. WSTEP

Oddajemy do rqR, Paristwa Informator w nadziei, Ze pomoze on przygotowac sig
do egzaminu maturalnego w roku 2005 i nastgpnych sesjach egzaminacyjnych. Znajdg
w nim Paristwo informacje o podstawowych aktach prawnych regulujgcych zasady
przeprowadzania egzaminéw, tekst Standardow wymagari egzaminacyjnych dla wybranego
przedmiotu, opis struktury i formy egzaminu z przedmiotu, Ktorego dotyczy Informator,
szczegotowy opis wymagar egzaminacyjnych, przykRfadowe zadania egzaminacyjne oraz
ich uczniowskie rozwiqzania.

W rozdziatach ,Matura 2005 w pytaniach uczniow” i ,Informacje ...” znajdq Paristwo
odpowiedzi na wigkszos¢ pytati zadawanych w zwigzRu z nowq maturq. Dalsze pytania
mozna Kierowal do Centralnej i oRregowych Romisji egzaminacyjnych, Ktorych adresy
Zamieszczamy.

W maju 2005 1. po raz pierwszy ,Nowa Matura” stanie si¢ egzaminem powszechnym
dla absolwentéow nowych liceow ogolnoksztatcqcych i profilowanych, a w latach
nastepnych, sukcesywnie, dla absolwentow pozostatych szkot ponadgimnazjalnych. Bedzie
ona zatem swoistym testem sprawnosci i rzetelnosci systemu egzamindw zewngtrznych.
O zasadach tego egzaminu informujemy dwa lata przed jego przeprowadzeniem. Chcemy
bowiem przekazaé Patistwu rzetelng informacje, liczqc na wszelkie uwagi i Romentarze,
Rtore byé moze wskazq na Ronieczno$é pewnych usprawnieri w zasadach matury.
Sugerujemy zatem uwaine zapoznanie si¢ z Informatorem. Jest to waine zardwno
dla Paristwa, jak i dla nas. Paristwo dowiedzq sig, jak bedzie wygladat egzamin, natomiast
ewentualne uwagi i Romentarze bedq przydatne do poprawy jakosci i rzetelnosci egzaminu
oraz sposobow informowania o nim.

Paristwa sukces podczas egzaminu to réwniez nasza satysfakgja. Zyczymy zatem suRcesu!

Dyrektor Centralnej Komisji Egzaminacyjnej
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II. PODSTAWY PRAWNE EGZAMINU

Podstawowym aktem prawnym wprowadzajacym zewnetrzny system oceniania jest

Ustawa o systemie o$wiaty z 1991r., wraz z pézniejszymi zmianami.

Aktami prawnymi regulujgcymi przeprowadzanie egzamindéw maturalnych sa:

1.

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 7 stycznia 2003 r.
zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie warunkow i sposobu oceniania, klasyfikowania
i promowania uczniow i stuchaczy oraz przeprowadzania egzaminow i sprawdzianéw
w szkotach publicznych (DzU z 2003 r. Nr 26, poz. 225).

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 10 kwietnia 2003 r.
zmieniajace rozporzadzenie w sprawie standardow wymagan bedacych podstawgq
przeprowadzania sprawdzianow i egzaminow (DzU z 2003 r. Nr 90, poz. 846).
Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 19 pazdziernika 1999 r.
w sprawie wymagan, jakim powinni odpowiada¢ egzaminatorzy okregowych komisji
egzaminacyjnych oraz warunkéw wpisywania i skreslania egzaminatorow z ewidencji

egzaminatoréw (DzU Nr 93, poz. 1071).






III. MATURA 2005 W PYTANIACH UCZNIOW

. Po co jest

wprowadzana
~Nowa Matura”?

Nowy egzamin maturalny jest wprowadzany, aby zapewnic:

a) jednolitos¢ zadan i kryteridw oceniania w catym
kraju,

b) poréwnywalnosé¢ wynikéw,

c) obiektywizm oceniania (kodowane prace maturalne,
oceniane przez zewnetrznych egzaminatoréw),

d) koniecznos$¢ zdawania tylko raz egzaminu z danego
przedmiotu, zamiast odrebnie w szkole i odrebnie
na uczelni.

. Czy nowy egzamin
maturalny bedzie
trudniejszy od
starego egzaminu
dojrzatosci?

Nie, egzamin maturalny nie bedzie trudniejszy od starego
egzaminu dojrzatosci, bedzie inny. Otrzymane dwa lata
przed egzaminem informatory pozwolg doktadnie poznac
jego specyfike.

. Jakie sg

podstawowe zasady
egzaminu
maturalnego

od roku 2005?

1. Egzamin maturalny sprawdza wiadomosci i umiejetnosci
okres$lone w Standardach wymagan egzaminacyjnych.

2. Egzamin jest przeprowadzany dla absolwentéw:

a) licedow ogdlnoksztatcacych od 2005 roku,

b) licedw profilowanych od 2005 roku,

c) technikéw od 2006 roku,

d) uzupetniajacych licedw ogdlnoksztatcacych
od 2006 roku,

e) technikéw uzupetniajacych od 2007 roku.

3. Egzamin jest przeprowadzany dwa razy w roku: w sesji
zimowej i wiosennej.

4. Egzamin skfada sie z czesci ustnej, ocenianej przez
nauczycieli w szkole i czesci pisemnej, ocenianej przez
egzaminatoréw zewnetrznych.

5. Wybor przedmiotu zdawanego na egzaminie nie jest
zalezny od typu szkoty, do ktdérej uczeszczat zdajacy,
ani od przedmiotédw nauczanych w tej szkole.

6. Harmonogram przebiegu egzaminow ustala dyrektor
CKE i ogtasza go na stronie internetowej CKE, nie
pozniej niz 4 miesigce przed terminem egzaminu.

4. Jakie egzaminy

trzeba obowiazkowo
zdawaé na maturze?

1. Obowigzkowe sg trzy egzaminy z:

a) jezyka polskiego - w czesci ustnej i pisemnej,

b) jezyka obcego nowozytnego - w czesci ustnej
i pisemnej,

¢c) przedmiotu wybranego przez zdajacego (zdawanego
tylko w czesci pisemnej) sposrod nastepujacych
przedmiotow: biologia, chemia, fizyka i astronomia,
geografia, historia, historia muzyki, historia sztuki,
matematyka, wiedza o spoteczenstwie, wiedza
o tancu.

2. Absolwenci szkdt i oddziatdéw z nauczaniem jezyka danej
mniejszosci narodowej, oprdocz obowigzkowych
egzamindw wymienionych w punkcie 1., zdajq
dodatkowo egzamin z jezyka ojczystego w czesci ustnej
i pisemnej.




5. Z jakich
przedmiotow

zdawaé mature?

dodatkowych mozna

Absolwent moze zdawac¢ egzamin maturalny z jednego,
dwéch lub trzech przedmiotéw dodatkowych:
a) jezyka obcego nowozytnego, innego niz
obowigzkowy — w czesci ustnej i pisemnej,
b) jezyka grupy etnicznej - tylko w czesci ustnej
lub tylko w czesci pisemnej lub w obu czesciach,
c) w czesci pisemnej z przedmiotow wymienionych
w odpowiedzi 1c na pytanie 4., jezeli nie wybrat
ich jako przedmiotdw obowigzkowych, a takze
z informatyki, jezyka greckiego i kultury antycznej,
jezyka tacinskiego i kultury antycznej.

bedzie mozna
zdawac
poszczegolne
egzaminy?

6. Na jakim poziomie

1. Egzamin z przedmiotéw obowigzkowych moze by¢
zdawany na poziomie podstawowym lub rozszerzonym
z wyjatkiem czesci ustnej jezyka polskiego, jezyka
mniejszosci narodowej, ktdre sg zdawane na jednym
poziomie, okreslonym w standardach wymagan
egzaminacyjnych.

2. Egzamin z przedmiotéw dodatkowych jest zdawany
na poziomie rozszerzonym, z wyjatkiem jezyka grupy
etnicznej zdawanego w czesci ustnej na jednym
poziomie.

3. Wyboru poziomu egzaminu w czesci ustnej z danego
jezyka obcego zdajacy dokonuje w pisemnej deklaracji
skfadanej przewodniczacemu szkolnego zespotu
egzaminacyjnego na poczatku nauki w klasie
maturalnej, a w czesci pisemnej ze wszystkich
przedmiotow obowigzkowych w czasie trwania
egzaminu.

4. Zdawanie egzaminu w czesci pisemnej na poziomie
rozszerzonym wymaga rozwigzania zadan
egzaminacyjnych zawartych w arkuszu egzaminacyjnym
dla poziomu podstawowego oraz zadan
egzaminacyjnych zawartych w arkuszu egzaminacyjnym
dla poziomu rozszerzonego.

7. Gdzie mozna
zdawac¢ mature?

1. Mature zdaje sie we wiasnej szkole, chyba ze dyrektor
okregowej komisji egzaminacyjnej wyznaczy inne
miejsce.

2. W szczegodlnych wypadkach moze zaistnie¢ koniecznosc
zdawania czesci ustnej egzaminu z jezykow obcych poza
wiasng szkotg (np. z powodu braku nauczycieli danego
jezyka).

3. Zdajacy, ktérzy ukonczyli szkote w latach poprzednich
lub wyrazili wole zdawania egzaminu w innej szkole
niz ukonczona, sg kierowani do szkoty lub osrodka
egzaminacyjnego wyznaczonego przez komisje
okregowa.

8. Kiedy mozna
zdawac mature?

Mature mozna zdawac dwa razy w roku: w maju
lub styczniu, wedtug harmonogramu ustalonego
przez dyrektora Centralnej Komisji Egzaminacyjnej.
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9. Jakie warunki 1. Sala, w ktérej jest przeprowadzany egzamin, musi
muszq by¢ spetnia¢ warunki okreslone w przepisach bhp
zapewnione w sali i przepisach ppoz.
egzaminacyjnej? Przy stoliku moze siedzie¢ wytgcznie jeden zdajacy.

Na stolikach w trakcie pisania mogq znajdowac sie

jedynie arkusze egzaminacyjne, przybory pomocnicze

i pomoce dopuszczone przez dyrektora CKE.

4. Zdajacy chory lub niepetnosprawny w trakcie egzaminu
moze mie¢ na stoliku leki i inne pomoce medyczne
przepisane przez lekarza lub konieczne ze wzgledu
na chorobe lub niepetnosprawnosc.

5. Positki dla zdajacych i egzaminatoréw mogg by¢
dostepne jedynie na zewnatrz sali egzaminacyjnej poza
czasem przeznaczonym na egzamin, z wyjatkiem
przypadkow, o ktorych mowa w pkt 4.

wWN

10.Jak powinien by¢ 1. W skfad zespotu nadzorujacego przebieg egzaminu
zorganizowany w danej sali wchodzi co najmniej trzech nauczycieli,
egzamin? z tym Ze co najmniej jeden nauczyciel powinien by¢

zatrudniony w innej szkole. W skfad zespotu nie moga
wchodzi¢ nauczyciele danego przedmiotu oraz
wychowawca zdajacych.

2. Egzamin pisemny przebiega zgodnie z harmonogramem
okreslonym przez CKE. Szczegdty egzaminu
z poszczegdlnych przedmiotdéw okresla kazdorazowo
informacja zawarta w arkuszu egzaminacyjnym.

Czas egzaminu liczy sie od przekazania zdajacym
arkuszy egzaminacyjnych.

3. W czasie egzaminu pisemnego w sali egzaminacyjnej
przebywajq co najmniej trzej cztonkowie zespotu
nadzorujacego.

4. W czasie egzaminu zdajacy nie powinni opuszczac sali
egzaminacyjnej. Przewodniczacy zespotu moze zezwolié
na opuszczenie sali tylko w szczegdlnie uzasadnionej
sytuacji, po zapewnieniu warunkéw wykluczajacych
mozliwo$¢ kontaktowania sie zdajgcego z innymi
osobami, z wyjatkiem osdb udzielajacych pomocy
medycznej.

5. Cztonkowie zespotu nadzorujacego przebieg egzaminu
nie mogg udziela¢ wyjasnien dotyczacych zadan
egzaminacyjnych ani ich komentowac.

6. W przypadku stwierdzenia niesamodzielnego
rozwigzywania zadan egzaminacyjnych przewodniczacy
zespotu egzaminacyjnego przerywa egzamin danej
osoby i prosi 0 opuszczenie sali egzaminacyjnej.

7. Arkusze egzaminacyjne sg zbierane po zakonczeniu
kazdej czesci egzaminu.

11.Ile czasu bedzie Egzamin pisemny z jednego przedmiotu bedzie trwat -

trwata matura? w zaleznosci od przedmiotu - nie dtuzej niz 3 godziny dla
poziomu podstawowego i nie dtuzej niz 3 godziny dla
poziomu rozszerzonego. Cata sesja egzaminacyjna bedzie
trwata od poczatku maja do konca czerwca i odpowiednio
od poczatku stycznia do konca lutego. Sesja bedzie sie
konczy¢ rozdaniem $wiadectw dojrzatosci.
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12.Jak sprawdzane sa
prace i ogtaszane
wyniki matury?

1. Poszczegdlne arkusze egzaminacyjne z kazdej czesci

egzaminu z danego przedmiotu sg sprawdzane

i oceniane przez egzaminatorow zewnetrznych,

przeszkolonych przez okregowe komisje egzaminacyjne

i wpisanych do ewidencji egzaminatoréw.

Wynik egzaminu jest wyrazony w procentach.

Wynik egzaminu z dodatkowego przedmiotu, o ktérym

mowa w pytaniu 5 pkt ¢, nie ma wptywu na zdanie

egzaminu, ale odnotowuje sie go na $wiadectwie

dojrzatosci.

4. Komisja okregowa sporzadza liste oséb, zawierajacg
uzyskane przez te osoby wyniki, i przesyfa ja do szkoty
w celu ogtoszenia.

WN

13.Kiedy egzamin
maturalny
uznawany jest
za zdany?

Egzamin jest zdany, jezeli zdajacy z kazdego z trzech
obowigzkowych egzaminéw (w przypadku jezykéw zaréowno
w czesci ustnej, jak i pisemnej), uzyskat minimum

30% punktéw mozliwych do uzyskania za dany egzamin

na poziomie podstawowym. Warunek zdania egzaminu
maturalnego dla oséb zdajacych poziom rozszerzony jest
ten sam, poniewaz kazdy musi najpierw zda¢ egzamin

na poziomie podstawowym.

14.Kiedy egzamin
maturalny
uznawany jest
za niezdany?

Egzamin uwaza sie za niezdany jezeli:

a) zdajacy z ktéregokolwiek egzaminu obowigzkowego,
lub jego czesci ustnej lub pisemnej otrzymat mniej
niz 30% punktow mozliwych do uzyskania,

b) w trakcie egzaminu stwierdzono, ze zdajacy pracuje
niesamodzielnie i jego egzamin zostat przerwany,

c) w trakcie sprawdzania egzaminator stwierdzit
niesamodzielnos$¢ rozwigzywania zadan
egzaminacyjnych.

15.Czy niezdanie ustnej
czesci jednego
ze zdawanych
jezykow przerywa
zdawanie dalszej
czesci egzaminu?

Nie przerywa. Zdajacy przystepuje do kolejnych egzamindw
we wczesdniej ogtoszonych terminach, natomiast niezdang
czes¢ ustng danego egzaminu zdaje w wybranej sesji
egzaminacyjnej.

16.Czy prace maturalne
po sprawdzeniu
beda do wgladu
dla zdajacego?

Na wniosek zdajgcego komisja okregowa udostepnia
do wgladu sprawdzone arkusze, w miejscu i czasie
okreslonym przez dyrektora OKE.

17.Czy mozna
powtarzac niezdany
egzamin?

1. Absolwent, ktdry nie zdat egzaminu z okre$lonego
przedmiotu, moze przystgpi¢ ponownie do egzaminu
z tego przedmiotu w kolejnych sesjach egzaminacyjnych
przez 5 lat.

2. Po uptywie 5 lat od daty pierwszego egzaminu
absolwent, o ktérym mowa w pkt 1., zdaje powtérny
egzamin w petnym zakresie.

3. Przy powtdérnym egzaminie z przedmiotu wybranego
absolwent moze wybrac inne przedmioty.
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18.Czy mozna
poprawiac¢ wynik
uzyskany
na egzaminie?

Absolwent, ktéry chce podwyzszy¢ wynik egzaminu

w czesci pisemnej z jednego lub kilku przedmiotdw,

ma prawo przystapi¢ ponownie do egzaminu w kolejnych
sesjach.

19.Kiedy mozna
powtornie
przystapic do
egzaminu, jesli
zostat on
przerwany?

Absolwent, ktéry nie przystgpit do egzaminu lub przerwat
egzamin, ma prawo przystgpi¢ do egzaminu w kolejnych
sesjach egzaminacyjnych w styczniu lub maju kazdego
roku.

20.Kto moze byc¢
zwolniony
z egzaminu
z danego
przedmiotu?

1. Laureaci i finalisci olimpiad przedmiotowych sg zwolnieni
Zz egzaminu z danego przedmiotu.

2. Laureatom i finalistom olimpiad uprawnienie wymienione
w pkt 1. przystuguje takze wtedy, gdy przedmiot nie byt
objety szkolnym planem nauczania danej szkoty.

3. Osoba zwolniona z egzaminu bedzie miata na
Swiadectwie dojrzatosci w rubryce danego przedmiotu
wpisang informacje o uzyskanym na olimpiadzie tytule.

21.Czy - oproécz

olimpiad - istnieja

inne podstawy do
zwolnien z

egzaminu lub jego

czesci?

Nic, poza wynikami z olimpiady, nie bedzie mogto by¢
podstawg do zwolnienia z egzaminu maturalnego.

22.Jaki wpltyw
na Swiadectwo
maturalne beda
miaty oceny

uzyskane w szkole
ponadgimnazjalnej?

Oceny uzyskane w szkole ponadgimnazjalnej znajda sie
na swiadectwie ukonczenia szkoty, natomiast

na swiadectwie dojrzatosci bedg zamieszczone tylko wyniki
egzamindw maturalnych i wyniki olimpiady, o ile bedg
podstawg zwolnienia z danego egzaminu.

23.Czy zdawanie
matury bedzie
konieczne,
aby ukonczy¢
szkote?

Mozna nie przystgpi¢ do matury, poniewaz nie jest ona
egzaminem obowigzkowym. Jedynie te osoby, ktére bedq
chciaty kontynuowac nauke w wyzszej uczelni, muszg zda¢
egzamin maturalny. Podobnie do niektérych szkdt
policealnych nie wystarczy $wiadectwo ukonczenia szkoty,
ale bedzie wymagane swiadectwo dojrzatosci (np. szkoty
dla pielegniarek).

24.Na jakich zasadach

zdajaq egzamin
absolwenci
niepetnosprawni?

1. Absolwenci niepetnosprawni lub niesprawni czasowo
przystepuja do egzaminu w powszechnie
obowigzujacych terminach i wedtug obowigzujacych
wymagan egzaminacyjnych, przy kryteriach i w formie
dostosowanych do rodzaju niesprawnosci.

2. Za zapewnienie warunkéw i formy przeprowadzania
egzaminu odpowiednich do mozliwosci zdajacych
o specjalnych potrzebach edukacyjnych odpowiada
dyrektor szkoty.
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25.Czy osoby
z dysleksja
rozwojowa beda
rozwiazywac inne
zadania niz
pozostali zdajacy?

Na poziomie maturalnym nie przewiduje sie réznicowania
arkuszy dla osob dyslektycznych. Mozliwe bedzie
zastosowanie odrebnych kryteridéw oceniania, stosownie
do opinii z odpowiedniej poradni.

26.W jakich sytuacjach
mozna ztozy¢
odwotanie
od egzaminu?

1. Jezeli w trakcie egzaminu w czesci ustnej lub pisemnej
nie byty przestrzegane przepisy dotyczace jego
przeprowadzenia, absolwent moze w terminie 2 dni
od daty egzaminu zgtosi¢ zastrzezenia do dyrektora
komisji okregowej.

2. Dyrektor komisji okregowej rozpatruje zgtoszone
zastrzezenia w terminie 7 dni od daty ich otrzymania.

3. Rozstrzygniecia dyrektora komisji okregowej sq
ostateczne.

27.Jaka bedzie matura
absolwentow szkot
Z ojczystym
jezykiem
mniejszosci
narodowych
i uczniow szkoét
dwujezycznych?

Absolwenci szkdt lub oddziatéw z jezykiem nauczania
mniejszosci narodowych oraz absolwenci szkét
dwujezycznych mogg zdawac na egzaminie przedmiot

lub przedmioty w jezyku polskim lub odpowiednio w jezyku
danej mniejszosci narodowej, albo w danym jezyku obcym.
Wyboru jezyka, w ktérym bedzie zdawany przedmiot,
absolwent dokonuje wraz z deklaracjg wyboru przedmiotu,
o ktérym mowa w pytaniu 4.

28.Czy absolwenci
szkot mniejszosci
narodowych,
wybierajac egzamin
z przedmiotow
w jezyku ojczystym,
beda rozwiazywac
te same zadania
co piszacy mature
w jezyku polskim?

Absolwenci szkot z jezykiem wyktadowym mniejszosci
narodowych, ktérzy zdecydujg sie pisa¢ mature w jezyku
ojczystym, otrzymajg te same arkusze egzaminacyjne co
pozostali uczniowie, przettumaczone na ich jezyk ojczysty.
Nie dotyczy to historii Polski i geografii Polski, ktdre muszg
by¢ zdawane w jezyku polskim.

29.Czy matura zapewni
dostanie sie
na wybrany
kierunek studiow?

Matura nie daje gwarancji automatycznego dostania sie

na studia. Warunki rekrutacji na dang uczelnie ustala senat
tej uczelni. Ustawa o szkolnictwie wyzszym zastrzega, ze
uczelnie nie bedg organizowa¢ egzamindéw wstepnych
dublujacych mature. To znaczy, jezeli kandydat na studia
zdat na maturze egzamin z wymaganego na dany wydziat
przedmiotu, to jego wynik z egzaminu maturalnego bedzie
brany pod uwage w postepowaniu kwalifikacyjnym.

30.Kto moze zdawac
egzamin maturalny
z informatyki?

Kazdy absolwent szkoty ponadgimnazjalnej konczacej sie
maturg. Wybor przedmiotu zdawanego na egzaminie
maturalnym nie zalezy od typu szkoty, do ktérej uczeszczat
absolwent, ani od przedmiotéw nauczanych w szkole.

31.Jakie sa mozliwosci
wyboru srodowiska
komputerowego,
programow
uzytkowych oraz
jezyka
programowania?

Nie pdzniej niz na 10 miesiecy przed terminem egzaminu
maturalnego dyrektor CKE okresli na stronie internetowej:
Srodowiska komputerowe, programy uzytkowe i jezyki
programowania, sposrod ktorych zdajacy bedzie musiat
dokonac wyboru.
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32.Czy egzamin
maturalny
z informatyki
absolwent bedzie
zdawatl w swojej
szkole?

Pracownie komputerowe, w ktérych bedzie zdawany
egzamin maturalny z informatyki, wybiera i zatwierdza
okregowa komisja egzaminacyjna. Tylko w wyjatkowych
przypadkach (np. braku w pracowni wybranego przez
zdajgcego oprogramowania lub zdawania egzaminu przez
pojedyncze osoby) zdajacy moze zostac¢ skierowany do
innej, najblizszej szkoty.

33.Czy przewidywana
jest lista pomocy
naukowych do
I cze$ci egzaminu?

Liste pomocy, z ktérych moga korzystac¢ zdajacy,
zamieszcza dyrektor Centralnej Komisji Egzaminacyjnej
na stronie internetowej CKE, nie pdzniej niz 2 miesigce
przed terminem egzaminu.

34.Czy w przypadku
wystgpienia
powaznej awarii
sprzetu, ktora
uniemozliwi dalszg
prace zdajacemu
i spowoduje utrate
dotychczasowych
wynikow zdajacy
bedzie zdawat
egzamin w innym
terminie?

Utrata wszystkich wynikow jest niemozliwa, poniewaz
obowigzkiem zdajgcego jest zadbanie o to,

aby w przypadku awarii sprzetu wszystkie pliki niezbedne
do kontynuowania pracy na innym stanowisku zapisane byty
na nosniku WYNIKI. Jezeli zdajacy nie dopetni tego
obowigzku i dopusci do utraty dotychczasowych wynikéw,
to bedzie mogt przystapi¢ do ponownego zdawania
egzaminu dopiero w nastepnej sesji egzaminacyjnej.

35.Jak bedzie oceniony
egzamin, jesli
egzaminator
sprawdzajacy nie
bedzie mogt
odczytac¢ na nosniku
WYNIKI plikéw
utworzonych przez
zdajacego
i przeznaczonych
do oceny?

Administrator lub opiekun pracowni, tuz po zakonczeniu
drugiej czesci egzaminu, dodatkowo nagrywa na ptyte
CD-ROM jednorazowego zapisu wszystkie pliki ze
wszystkich nosnikéw WYNIKI przekazanych komisji
nadzorujacej przez poszczegolnych zdajacych.

W przypadku niemozliwosci odczytu plikow z powodu
uszkodzenia nosnika WYNIKI, egzaminator bedzie miat
mozliwos¢ ich sprawdzenia z tej dodatkowo nagranej ptyty
CD-ROM.
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IV. STRUKTURA I FORMA EGZAMINU

Egzamin maturalny z informatyki jest egzaminem pisemnym sprawdzajgcym wiadomosci
i umiejetnosci okre$lone w Standardach wymagan egzaminacyjnych i polega
na rozwigzaniu zadan egzaminacyjnych zawartych w arkuszach egzaminacyjnych.

Opis egzaminu maturalnego z informatyki

1. Informatyka, wybierana jako przedmiot dodatkowy, jest zdawana wytacznie
na poziomie rozszerzonym.

2. Egzamin trwa 240 minut i sktada sie z dwoch czesci:

a) czesc pierwsza egzaminu trwa 90 minut i polega na rozwigzaniu zestawu zadan
bez korzystania z komputera;

b) czes¢ druga egzaminu trwa 150 minut i polega na rozwigzaniu zadan przy uzyciu
komputera.

W kazdej czesci egzaminu zdajacy otrzymuje jeden arkusz egzaminacyjny.

W czasie trwania drugiej czesci egzaminu zdajacy pracuje przy autonomicznym

stanowisku komputerowym i moze korzysta¢ z programéw, danych zapisanych na

dysku twardym i na innych nosnikach, stanowigcych wyposazenie stanowiska.

Niedozwolony jest bezposredni dostep do sieci lokalnej oraz zasobdéw Internetu.

5. Stanowisko egzaminacyjne jest wyposazone w oprogramowanie, ktdre zdajacy wybrat
z listy ogtoszonej przez dyrektora Centralnej Komisji Egzaminacyjnej.

6. Zdajacy ma prawo sprawdzi¢ w ciggu jednej godziny poprawnosc¢ dziatania komputera
i wybranego przez siebie oprogramowania. Sprawdzanie to odbywa sie w przeddzien
egzaminu w obecnosci administratora lub opiekuna pracowni oraz czionka zespotu
nadzorujacego, w czasie wyznaczonym przez przewodniczacego szkolnego zespotu
egzaminacyjnego.

7. W czasie egzaminu maturalnego z informatyki w sali egzaminacyjnej jest obecny
przez caty czas administrator lub opiekun pracowni, ktéry nie wchodzi w sktad zespotu
nadzorujacego.

8. W sali egzaminacyjnej powinna by¢ dostepna podstawowa dokumentacja
oprogramowania (opisy oprogramowania dostarczone z licencjami), petne wersje
oprogramowania z plikami pomocy.

9. W czasie egzaminu:

a) zdajacy sam interpretuje tres¢ otrzymanych =zadan, a czionkowie zespotu
nadzorujacego nie majg prawa odpowiadac zdajacym na pytania dotyczace zadan,
ani sugerowac interpretacji,

b) do drugiej czesci egzaminu kazdy zdajacy otrzymuje arkusz egzaminacyjny i dwa
zewnetrzne nosniki danych podpisane DANE oraz WYNIKI:

- nosnik DANE zawiera dane (pliki) do zadan drugiego arkusza
egzaminacyjnego,

- nosnik WYNIKI jest czysty (nie zawiera zadnych plikéw) i jest przeznaczony
dla zdajacego do nagrywania plikdw z rozwigzaniami oraz plikéw, ktérych
zawarto$¢ ma by¢ wydrukowana,

c) dane w plikach do zadan egzaminacyjnych sg poprawne; nie ma potrzeby
sprawdzania ich poprawnosci,

d) utworzony przez zdajacego program, bedacy rozwigzaniem zadania lub jego
czesci, nie powinien oczekiwaé¢ na dziatania sprawdzajacego, chyba ze z tresci
zadania wynika inaczej,

e) obowigzkiem zdajacego jest regularne zapisywanie efektéw swojej pracy na
nosniku WYNIKI, aby w przypadku awarii sprzetu mozliwe byto kontynuowanie
pracy na innym stanowisku.

10. Zdajacy zobowigzany jest dokumentowaé egzamin w nastepujacy sposoéb:

AW
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11.
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a) wszystkie swoje pliki zdajacy przechowuje w katalogu (folderze) EGZAMIN,
znajdujacym sie na pulpicie oraz na nosniku o nazwie WYNIKI,

b) jesli rozwigzanie zadania lub jego czesci przedstawia algorytm lub program
komputerowy, to zdajacy zapisuje go w tym jezyku programowania, ktéry wybrat
przed egzaminem,

c) jesli rozwigzaniem zadania lub jego czesci jest program komputerowy, zdajacy
zobowigzany jest umiesci¢ na nosniku WYNIKI wszystkie utworzone przez siebie
pliki w wersji zrodtowej,

d) pliki, ktére zdajacy oddaje do oceny na nosniku WYNIKI nazywa dokfadnie tak, jak
polecono w tresciach zadan lub zapisuje pod nazwami (wraz z rozszerzeniem),
jakie podaje w arkuszu egzaminacyjnym; pliki o innych nazwach nie beda
sprawdzone przez egzaminatordéw,

e) w razie potrzeby wydrukowania zawartosci utworzonego przez zdajacego pliku
obowigzuje nastepujaca procedura:

o zdajacy zapisuje plik na nosniku WYNIKI i podnosi reke z nosnikiem do gory,
sygnalizujgc w ten sposéb potrzebe drukowania,

o cztonek zespotu nadzorujacego odbiera nos$nik, dokonuje wydruku wskazanego
przez zdajacego pliku (plikdw) i niezwtocznie zwraca nos$nik oraz wydruk
zdajgcemu,

f) przed uptywem czasu przeznaczonego na egzamin zdajacy zapisuje na nosniku
WYNIKI pliki stanowigce rozwigzania zadan.

Jesli nastgpi awaria komputera, zdajacy natychmiast powinien poinformowac¢ o tym

zespot nadzorujacy. Jesli préba usuniecia awarii nie powiedzie sie w ciggu 5 minut, to

zdajacy jest kierowany do zapasowego stanowiska komputerowego w sali
egzaminacyjnej (wyposazonego w takie samo oprogramowanie).

W przypadku awarii komputera zdajacy otrzymuje tyle dodatkowego czasu, ile trwata

przerwa w pracy (czas od zgtoszenia awarii do momentu ponownego podjecia pracy).

Zasady oceniania arkuszy egzaminacyjnych

Za rozwigzanie pierwszego arkusza zdajacy moze otrzymaé maksymalnie

40% catkowitej liczby punktéw, a za rozwigzanie drugiego arkusza - 60% catkowitej

liczby punktow.

Prace egzaminacyjne sprawdzajg i oceniajg egzaminatorzy powotani przez dyrektora

okregowej komisji egzaminacyjnej.

Rozwigzania poszczegolnych zadan oceniane s na podstawie szczegdétowych

kryteriow oceniania, jednolitych w catym kraju.

Egzaminatorzy, w szczegdlnosci, zwracajg uwage na:

a) poprawnos$¢ merytoryczng rozwigzan,

b) kompletno$¢ i doktadnos$¢ prezentacji rozwigzan zadan, np. wyglad, czytelnos¢
i przejrzystos¢ tworzonych dokumentéw, zachowanie odpowiednich zasad
w zapisie programoéw i algorytmow.

Ocenianiu podlegajq tylko te fragmenty pracy zdajgacego, ktére dotyczg polecenia.

Komentarze, nawet poprawne, nie majgce zwigzku z poleceniem nie podlegajgq

ocenianiu.

Gdy do jednego polecenia zdajacy podaje kilka rozwigzan (jedno prawidtowe, inne

btedne), to egzaminator nie przyznaje punktéw.

Catkowicie poprawne rozwigzania zadan, uwzgledniajace inny tok rozumowania niz

podany w schemacie punktowania, sg oceniane petng liczbg punktéw.

Zapisy w brudnopisie nie sg oceniane.



V. WYMAGANIA EGZAMINACYINE

A.Standardy wymagan egzaminacyjnych

Standardy wymagan, bedace podstawg przeprowadzania egzaminu maturalnego
z informatyki, obejmuja trzy obszary:

L. Wiadomosci i rozumienie
II. Korzystanie z informacji
III. Tworzenie informacji.

W ramach kazdego obszaru cyframi arabskimi i literami oznaczono poszczegdlne
standardy wynikajqce z Podstawy programowej.
Przedstawiajg one:

e zakres tresci nauczania, na podstawie ktérych moze by¢ podczas egzaminu

sprawdzany stopien opanowania okreslonej w standardzie umiejetnosci,

e rodzaje informacji do wykorzystywania,

e typy i rodzaje informacji do tworzenia.
Przedstawione ponizej standardy wymagan egzaminacyjnych sg dostownym
przeniesieniem fragmentu rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia
10 kwietnia 2003 r. zmieniajacego rozporzadzenie w sprawie standardow wymagan
bedacych podstawg przeprowadzania sprawdziandw i egzaminow.

Standardy wymagan egzaminacyjnych z informatyki

I. WIADOMOSCI I ROZUMIENIE

Zdajacy zna i rozumie podstawowe pojecia, metody, narzedzia i procesy
zwiazane z informatyka:

1) opisuje $rodki, narzedzia i metody informatyki, postugujac sie poprawng terminologig
informatyczna,
2) przedstawia role, funkcje i zasady pracy sprzetu komputerowego (komputera,
urzadzen peryferyjnych, sieci komputerowej),
3) charakteryzuje typowe narzedzia informatyczne (oprogramowanie) i ich
zastosowania,
4) omawia przydatnos¢ i wiarygodnos$¢ réznych zrédet izbioréw informacji oraz
uzytecznos¢ sposobdéw i form ich reprezentowania,
5) zna klasyczne algorytmy:
a) algorytmy z  rozgatezieniami  (np. rozwigzywanie  réwnan liniowych
i kwadratowych),
b) liniowe przeszukiwanie ciggu w poszukiwaniu wyrdznionego elementu,
c) porzadkowanie ciggu elementéw (metodami: bgbelkowga, przez wstawianie, przez
wybor, przez scalanie, szybka),
d) metoda ,dziel i zwyciezaj” (np. przeszukiwanie binarne),
e) algorytmy rekurencyjne (np. algorytm Euklidesa, znajdowanie liczb
Fibonacciego),
f) schemat Hornera,
g) algorytmy na liczbach naturalnych (np. pozycyjne reprezentacje liczb,
generowanie liczb pierwszych),
h) algorytmy numeryczne (np. wyznaczanie miejsca zerowego funkcji, obliczanie
wartosci pierwiastka kwadratowego),
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6)

opisuje proces rozwoju technologii informacyjnej we wspdtczesnej cywilizacji
i rozumie jego znaczenie.

I1. KORZYSTANIE Z INFORMACII

Zdajacy stosuje posiadana wiedze do rozwigzywania zadan teoretycznych
i praktycznych:

1) postuguje sie typowymi programami uzytkowymi, takimi jak: edytor tekstu, arkusz

2)
3)
4)

5)
6)

7)

8)

kalkulacyjny, program obstugi baz danych, program prezentacyjny, przegladarka
WWW, program do obstugi poczty elektronicznej oraz kompilator wybranego jezyka
programowania,

rozwigzuje zadania poprzez skorzystanie ze zbioru gotowych rozwigzan,

wykorzystuje zasoby i wustugi sieci komputerowych (komunikacje z innymi
uzytkownikami, przesyfanie danych przez sie¢, tworzenie dokumentéw dostepnych w
sieci),

stosuje metody wyszukiwania i przetwarzania informacji w relacyjnych bazach
danych,

stosuje klasyczne algorytmy w typowych sytuacjach,

dobiera wtasciwy program (uzytkowy lub wtasnorecznie napisany) do rozwigzywanego
zadania,

zapisuje rozwigzanie zadania w postaci algorytmu ze specyfikacjq, w wybranej przez
siebie notacji (listy krokéw, schematu blokowego, w jezyku lub pseudojezyku
programowania),

wykorzystuje zdobytg wiedze i umiejetnosci do rozwigzywania zadan z réznych
dziedzin (np. z matematyki) i probleméw z zycia codziennego.

III. TWORZENIE INFORMACII

Zdajacy stosuje metody informatyczne do rozwiazywania problemow:

1)
2)
3)

4)
5)

6)
7)

8)
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formutuje sytuacje problemowg (w tym podaje specyfikacje problemu) i ocenia cechy
zaproponowanego rozwigzania,

formutuje informatyczne rozwigzanie problemu przez dobdér odpowiednich struktur
danych oraz algorytmu i realizuje je w wybranym jezyku programowania,
wykorzystuje metody informatyki (metode zstepujacg, konstrukcje algorytmiczne,
klasyczne algorytmy) do rozwigzania problemu,

ocenia poprawnosc i efektywnos$¢ rozwigzania danego problemu,

projektuje i tworzy bazy danych bedace reprezentacjgq zbioru informacji i relacji
miedzy nimi,

stosuje narzedzia i techniki informatyczne do modelowania i symulacji proceséw oraz
Zjawisk,

wykorzystuje réznorodne zrddta i zasoby informacji do tworzenia dokumentow
tekstowych i multimedialnych,

formutuje i uzasadnia opinie dotyczace konsekwencji dla 0sob i spoteczenstw, jakie
wynikajq z zastosowan informatyki i technologii informacyjnej.



B. Opis wymagan egzaminacyjnych

Z zapiséw ustawowych wynika, ze informator powinien zawiera¢ szczegdtowy opis
zakresu egzaminu. Standardy, bedace dostateczng wskazéwkg dla konstruktorow
arkuszy egzaminacyjnych, mogg by¢, naszym zdaniem, niewystarczajgcq wskazéwka dla
0sOb przygotowujacych sie do egzaminu maturalnego. Dlatego przygotowaliSmy opis
wymagan egzaminacyjnych, ktory uszczegdtowia zakres tresci oraz rodzaje informacji
wykorzystywanych badz tworzonych w ramach danego standardu, oddzielnie dla kazdego
obszaru standardéw.

Ponizej prezentujemy szczegotowy opis wymagan egzaminacyjnych z informatyki.

I. WIADOMOSCI I ROZUMIENIE

Zdajacy zna i rozumie podstawowe pojecia, metody, narzedzia i procesy
zwiazane z informatyka:

Standard . Opis wymagan
Zdajacy:

1) opisuje srodki, 1) opisuje funkcjonowanie komputera i jego czesci
narzedzia i metody sktadowych oraz okresla parametry i cechy zestawu
informatyki komputerowego przydatne do efektywnego wykonania
postugujac sie zadania,
poprawna 2) omawia komputerowg reprezentacje znakéw, liczb,
terminologia tekstoéw, obrazow i dzwiekodw,
informatyczna, 3) podaje przyktady wptywu ograniczen reprezentacji na

doktadnos¢ obliczen (powstawanie btedéw zaokraglen),

4) charakteryzuje oprogramowanie narzedziowe
wykorzystywane w postugiwaniu sie wspotczesnymi
komputerami;

2) przedstawia role, 1) opisuje logiczng budowe wspodtczesnego komputera,
funkcje i zasady 2) omawia funkcjonowanie systemu operacyjnego
pracy sprzetu w zakresie: gospodarki pamiecig, wspdtpracy
komputerowego z urzadzeniami peryferyjnymi komputera, wykonywania
(komputera, programoéw,
urzadzen 3) aranzuje zestaw sprzetu komputerowego
peryferyjnych, sieci do okreslonego celu,
komputerowej), 4) przedstawia budowe i funkcjonowanie komputerowej

sieci lokalnej i globalnej,
5) opisuje ustugi oferowane w sieciach komputerowych,
6) okresla grupy uzytkownikow sieci komputerowych
oraz ich uprawnienia;

3) charakteryzuje 1) charakteryzuje podstawowe funkcje systemu
typowe narzedzia operacyjnego i programow narzedziowych oraz wskazuje
informatyczne ich zastosowania,

(oprogramowanie) |2) opisuje mozliwosci: edytora grafiki, edytora tekstu,
i ich zastosowania, arkusza kalkulacyjnego, programoéw do komunikacji
w sieci (np. programy: pocztowy, do wyszukiwania
i przegladania informacji),
3) omawia podstawowe formy organizacji informacji
w bazach danych,
4) zna i omawia sposoby zabezpieczen programoéw
i danych, zabezpiecza programy i dane przez ich
porzadkowanie, pakowanie, archiwizowanie, stosowanie
profilaktyki antywirusowej,
5) zna i omawia zagrozenia ptyngce z podtgczenia
komputera do sieci rozlegtej oraz sposoby
przeciwdziatania takim zagrozeniom;
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4) omawia przydatnosc¢

i wiarygodnos¢
ré6znych zrédet

i zbiorow informacji
oraz uzytecznos¢
sposoboéw i form ich
reprezentowania,

1)
2)

3)

zna i potrafi scharakteryzowac rézne zrédfa informacji,
ocenia wiarygodnosé i przydatnosc¢ zbioréw informaciji
pozyskiwanych z réznych zrdodet, adekwatnie do
postawionego zadania,

rozréznia sposoby i formy reprezentowania informacji
pod wzgledem ich uzytecznosci;

5)

a)

b)

d)

f)
9)

h)

zna klasyczne
algorytmy:
algorytmy

Z rozgatezieniami
(np. rozwigzywanie
rownan liniowych

i kwadratowych),
liniowe
przeszukiwanie ciqgu
w poszukiwaniu
wyrdznionego
elementu,
porzadkowanie ciqgu
elementow
(metodami:
babelkowa,

przez wstawianie,
przez wybér, przez
scalanie, szybkq),
metoda ,dziel i
zwyciezaj” (np.
przeszukiwanie
binarne),
algorytmy
rekurencyjne

(np. algorytm
Euklidesa,
znajdowanie liczb
Fibonacciego),
schemat Hornera,
algorytmy na liczbach
naturalnych (np.
pozycyjne
reprezentacje liczb,
generowanie liczb
pierwszych),
algorytmy
numeryczne

(np. wyznaczanie
miejsca zerowego
funkcji, obliczanie
wartosci pierwiastka
kwadratowego),

1)
2)
3)
4)
5)

zna pojecie algorytmu i rézne sposoby jego zapisu,
opisuje algorytmy w jezyku potocznym,

wyodrebnia elementy sktadowe algorytmu,

omawia klasyczne algorytmy,

zna i omawia typowe sytuacje, w ktorych wykorzystuje
sie algorytmy klasyczne;

6)

opisuje proces
rozwoju technologii
informacyjnej

we wspolczesnej
cywilizacji i rozumie
jego znaczenie.

1)
2)

okresla stan rozwoju sprzetu komputerowego i TI
oraz ich wptyw na zycie jednostki i spoteczenstwa,
omawia tendencje w rozwoju TI,

opisuje korzysci i zagrozenia ptynace z rozwoju TI
dla jednostki i spoteczenstwa.
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II. KORZYSTANIE Z INFORMACII

Zdajacy stosuje posiadana wiedze do rozwiazywania zadan teoretycznych
i praktycznych:

Opis wymagan

Standard .
Zdajacy:

1) postuguje sie 1) postuguje sie edytorem tekstow stosujac:
typowymi * rézne formy redakcyjne dokumentu,
programami » fgczenie tekstu z obiektami réznych typow,
uzytkowymi, jak: 2) postuguje sie edytorem graficznym:
edytor tekstu, = uwzgledniajac rodzaj grafiki (rastrowa lub
arkusz kalkulacyjny, wektorowa) oraz format pliku graficznego
program obstugi baz w zaleznosci od zamierzonego przeznaczenia pracy,
danych, program = tworzac obrazy i proste animacje,
prezentacyjny, = modyfikujgc gotowe obrazy w celu uzyskania
przegladarka WWW, pozadanego efektu,
program do obstugi |3) postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym:
poczty = stosujgc odpowiednie formatowanie danych i tabeli,
elektronicznej = obrazujac graficzne informacje adekwatnie do jej
oraz kompilator charakteru,
wybranego jezyka = wykonujac obliczenia przy pomocy wbudowanych
programowania, funkcji i zaprojektowanych formut,

» realizujgc wybrane algorytmy,
4) postuguje sie programem obstugi baz danych:
=  projektujac i tworzac relacyjne bazy danych,
= tworzac zapytania i raporty,
5) postuguje sie programem prezentacyjnym do:
= projektowania i wykonania prezentacji,
= realizacji optymalnej nawigacji miedzy slajdami,
6) postuguje sie przegladarka stron WWW do przegladania
zasobow Internetu oraz wyszukiwania informaciji na
zadany temat,
7) postuguje sie programem do obstugi poczty
elektronicznej,
8) postuguje sie kompilatorem wybranego jezyka
programowania;
2) rozwiazuje zadania |1) adaptuje do potrzeb zadania gotowe style i szablony,

poprzez 2) potrafi skorzystac z kreatorow zawartych w aplikacjach,
skorzystanie 3) wykorzystuje gotowe biblioteki: dokumentéw, obiektéw
ze zbioru gotowych wizualnych i dzwiekowych oraz programow,
rozwigzan, 4) stosuje i modyfikuje znane rozwigzania (metody lub
programy) w zmienionych lub nowych sytuacjach;

3) wykorzystuje 1) korzysta z dostepnych za pomoca komputera zrédet
zasoby i ustugi sieci informacji, w tym wyszukuje informacje w sieci
komputerowych rozlegtej,

(komunikacje 2) wykorzystuje rézne techniki pozyskiwania, selekcji,

z innymi przetwarzania i interpretacji oraz przechowywania
uzytkownikami, informacji,

przesylanie danych |3) komunikuje sie z innymi osobami za pomocg Srodkdéw
przez sie¢, i narzedzi informatyki, (np. poczty elektronicznej, list
tworzenie dyskusyjnych),

dokumentow 4) przygotowuje dokument (np. prezentacje lub strone
dostepnych w sieci), WWW z wykorzystaniem réznych zrdédet informacji

i technik multimedialnych),
5) publikuje przygotowany dokument w sieci;
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4) stosuje metody 1) wyszukuje informacje w bazach danych stosujac rézne
wyszukiwania techniki (w tym jezyk zapytan),
i przetwarzania 2) przetwarza (aktualizuje, porzadkuje, filtruje,
informacji przygotowuje do wyswietlania lub drukowania
w relacyjnych w optymalnej formie) informacje zawarte w bazie;
bazach danych,
5) stosuje klasyczne 1) przedstawia typowe sytuacje problemowe i podaje
algorytmy dla nich specyfikacje,
w typowych 2) stosuje klasyczne algorytmy do rozwigzywania prostych
sytuacjach, zadan praktycznych i szkolnych,
3) dobiera postac i reprezentacje danych odpowiednio
do dziatann wykonywanych w algorytmach,
4) analizuje liczby wykonywanych w algorytmie dziatan;
6) dobiera wiasciwy 1) samodzielnie ocenia, czy i jak zastosowa¢ komputer
program (uzytkowy i TI do rozwigzania zadania lub osiggniecia celu,
lub wiasnorecznie 2) Swiadomie wybiera wiasciwy sposdb rozwigzania
napisany) do zadania,
rozwigzywanego 3) korzysta z odpowiedniego istniejgcego oprogramowania
zadania, lub programuje metode rozwigzania w wybranym jezyku
programowania;
7) zapisuje 1) dokonuje analizy zadania, formutuje specyfikacje
rozwigzanie zadania rozwigzania i opracowuje algorytm zgodny
w postaci algorytmu ze specyfikacja,
ze specyfikacja, 2) zapisuje algorytm w postaci:
w wybranej przez = listy krokow,
siebie notacji » schematu blokowego,
(listy krokéw, = pseudokodu,
schematu * programu w jezyku programowania;
blokowego,
w jezyku lub
pseudojezyku
programowania),
8) wykorzystuje 1) korzysta ze $rodkéw informatyki i nowoczesnych technik
zdobyta wiedze multimedialnych do przygotowywania prac z réznych
i umiejetnosci przedmiotéw w dziatalnosci szkolnej i pozaszkolnej,
do rozwiazywania 2) korzysta z elektronicznych zrédet informacji
zadan z réznych W rozwigzywaniu zadan z réznych dziedzin i probleméw
dziedzin Z codziennego zycia,
(np. z matematyki) |3) dobiera metody i narzedzia informatyczne
i problemow z zycia do wykonywanych zadan,
codziennego. 4) wykonuje analize statystyczng réznych procesoéw,
np. z zycia codziennego, z zakresu przedmiotow
szkolnych,
5) postuguje sie oprogramowaniem wspomagajgcym

uczenie sie réznych przedmiotow.
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III. TWORZENIE INFORMACII

Zdajacy stosuje metody informatyczne do rozwiazywania problemow:

Opis wymagan

Standard .
Zdajacy:

1) formutuje sytuacje |1) okresla sytuacje problemowa,
problemowa (w tym | 2) definiuje problem i podaje jego specyfikacje,
podaje specyfikacje |3) przystepuje do rozwigzania problemu w sposéb
problemu) i ocenia planowy:
cechy » okresla plan dziatania;
zaproponowanego * wydziela podproblemy i wskazuje zaleznosci miedzy
rozwigzania, nimi;

= projektuje metody (algorytmy) rozwigzania
podproblemdw,

» analizuje algorytmy rozwigzania podproblemoéw
i algorytm rozwigzania problemu;

2) formutuje 1) dobiera struktury danych odpowiednio do
informatyczne przetwarzanych informacji korzystajac przy tym
rozwiazanie z podstawowych typdw i struktur danych (znaki, ciagi
problemu przez znakéw, liczby, tablice, rekordy, pliki, dynamiczne
dobor odpowiednich struktury danych, obiekty),
struktur danych 2) uktada algorytmy dla zadanych problemoéw
oraz algorytmu i implementuje je w wybranym jezyku programowania;
i realizuje je
w wybranym jezyku
programowania,

3) wykorzystuje 1) stosuje w trakcie implementaciji algorytmoéw metody
metody informatyki i techniki programistyczne: iteracje, rekurencje,
(metode zstepujaca, rozgatezienia (warunki), metody wyboru, procedury,
konstrukcje funkcje,
algorytmiczne, 2) stosuje w rozwigzywaniu probleméw metody:
klasyczne zstepujaca, ,dziel i zwyciezaj”, kolejnych uscislen,
algorytmy) 3) zapisuje algorytmy w stylu wtasciwym dla jezykéw
do rozwigzania programowania wysokiego poziomu;
problemu,

4) ocenia poprawnos¢ |1) uzasadnia poprawnos$c¢ algorytmu,

i efektywnos¢ 2) ocenia ztozonos$¢ obliczeniowg (czasowg i pamieciowq)
rozwigzania danego algorytmu;
problemu,

5) projektuje i tworzy |1) analizuje problem i zbidor danych, ktérego rozwigzanie
bazy danych bedace wymaga zaprojektowania i utworzenia relacyjnej bazy
reprezentacja zbioru danych,
informacji i relacji 2) projektuje strukture bazy danych (tabele i relacje
miedzy nimi, miedzy nimi) z uwzglednieniem specyfiki zbioru

zawartych w bazie informacii,
3) tworzy zaprojektowang baze danych;

6) stosuje narzedzia 1) analizuje procesy oraz zjawiska oraz ocenia mozliwos¢
i techniki ich komputerowego modelowania i symulacji,
informatyczne 2) wybiera oprogramowanie umozliwiajace modelowanie
do modelowania i symulacje rozwazanych zjawisk lub proceséw,

i symulacji 3) modeluje zjawiska i procesy z réznych dziedzin zycia,
procesow oraz zbiera i opracowuje informacje konieczne do wyjasnienia
zjawisk, zjawisk,

4) stosuje symulacje do wspierania swoich badan,

np. porownuje dane eksperymentalne z danymi
z komputerowego modelu i dopasowuje model
do rzeczywistego obiektu lub zjawiska,
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5)

stosuje komputerowe modele proceséw fizycznych
(np. ruchu ciat) i eksperymentuje z doborem
parametrow;

7) wykorzystuje 1) gromadzi, wartosciuje, selekcjonuje i scala dane
réznorodne zrodia i informacje korzystajac przy tym z TI,

i zasoby informacji |2) integruje dane i informacje czerpane z réznych zrodet,

do tworzenia 3) korzysta ze srodkéw informatyki i nowoczesnych technik

dokumentéw multimedialnych do przygotowywania prac z réznych
tekstowych przedmiotow, dziatalnosci szkolnej i pozaszkolnej,

i multimedialnych, 4) tworzy dokumenty tekstowe i multimedialne,
zawierajgce rozne obiekty, w tym: tekst, tabele, grafike,
dzwieki i animacje;

8) formutuje 1) dostrzega korzysci i zagrozenia zwigzane z rozwojem

i uzasadnia opinie zastosowan komputeréw,

dotyczace 2) ocenia wplyw i zagrozenia stosowania TI na zycie

konsekwencji dla jednostki, najblizszego otoczenia i spoteczenstwa,

osob i spoteczenstw, | 3) okresla prawne i etyczne normy dotyczace:

jakie wynikaja rozpowszechniania programoéw komputerowych,

z zastosowan bezpieczenstwa i ochrony danych,

informatyki 4) formutuje i uzasadnia opinie w zakresie spotecznych,

i technologii etycznych, prawnych i ekonomicznych aspektéw rozwoju

informacyjnej. informatyki,

5) okresla pozytki i konsekwencje wynikajace z zastosowan

informatyki.
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VI. PRZYKLADOWE ARKUSZE I SCHEMATY
OCENIANIA

Arkusz
egzaminacyjny II
150 minut

Arkusz
egzaminacyjny I
90 minut
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(Wpisuje zdajacy przed
Miejsce rozpoczeciem pracy)
na naklejke
z kodem
KOD ZDAJACEGO

[]

MIN-W1A1P-021

EGZAMIN MATURALNY
Z. INFORMATYKI

Arkusz I
(dla poziomu rozszerzonego)

Czas pracy 90 minut

Instrukcja dla zdajacego

1.

N

Proszg sprawdzi¢, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 9 stron.
Ewentualny brak nalezy zglosi¢ przewodniczacemu zespotu
nadzorujacego egzamin.

Prosze uwaznie czyta¢ wszystkie polecenia.

Rozwiazania i odpowiedzi nalezy zapisa¢ czytelnie w miejscu
na to przeznaczonym przy kazdym zadaniu.

Proszg pisa¢ tylko w kolorze niebieskim lub czarnym; nie pisa¢
olowkiem.

Nie wolno uzywac korektora.

Bledne zapisy trzeba wyraznie przekreslic.

Brudnopis nie bedzie oceniany.

Obok kazdego zadania podana jest maksymalna liczba punktéw,
ktoéra mozna uzyskac za jego poprawne rozwiazanie.

Do ostatniej kartki arkusza dotaczona jest karta odpowiedzi,
ktora wypelnia egzaminator.

Zyczymy powodzenia!

ARKUSZ I

MAJ
ROK 2005

Za rozwigzanie
wszystkich zadan
mozna otrzymac
tacznie 40 punktow

(Wpisuje zdajacy przed rozpoczeciem pracy)

PESEL ZDAJACEGO
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Zadanie 1. (10 pkt)

a) Wstaw w puste miejsca w ponizszym tek$cie odpowiednie okreslenia zwiazane z praca
w sieci Internet, tak aby otrzymac zdania prawdziwe:

Historia sieci komputerowych sigga lat szes¢dziesiatych ubieglego wieku. W 1980 r.
byto juz 400 serwerdw, a liczbg uzytkownikow szacowano na 10 tysigcy. Od roku 1983 dziata

sie¢ Internet, W KtOrej W CeIU ...oooviveviiiiiiiiiiciiceieceee e jest uzywany
Protokot ..o . Komputery wiaczone do sieci maja swoje niepowtarzalne
AdIesy .eeeveriiieeeee , sktadajace si¢ z czterech liczb oddzielonych kropkami. Aby

usprawni¢ zarzadzanie siecia, wprowadzono specjalne nazwy serwerow. Nazwa taka ma kilka
czesci oddzielonych kropkami i jest czytana od prawej strony. Pierwsza czg¢$¢ informuje
najczesciej o strefie geograficznej, w ktorej znajduje si¢ komputer i sktada si¢ z dwoch liter
np.: pl, au. Druga czes$¢, sklada si¢ z trzech liter i najczgsciej okresla sfer¢ zastosowan: com
(commercial) — zastosowania komercyjne, org — organizacje, mil — agendy wojskowe,
................ — jednostki rzadowe. Ostatnia czg$¢ jest nazwa komputera.

Nazwy, o ktorych mowa sa rejestrowane w serwerach ...........cocceeveeeeveenneennen. )

b) Ponizej sa podane przykladowe czynno$ci zwigzane z praca przy komputerze, pelnigcym
rolg stacji roboczej. Przy kazdej czynno$ci wpisz przyktad narzedzia jej realizacji. Opisz
krotko (w 1-2 zdaniach) istotg dziatania wskazanego narzedzia.

Czynnosci:

e Zabezpieczenie danych zgromadzonych na dyskach komputera pracujacego bez
dostepu do sieci, aby w przypadku awarii mozliwe byto ich odtworzenie —

e Zabezpieczenie zasobOéw komputera pracujacego w sieci przed dostgpem 0sOb
nieuprawnionych —

e Znalezienie informacji na zadany temat w sieci —
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e Pobranie programu z sieci —

e Porozumiewanie si¢ przez sie¢ —

Czes¢ Max.
zadania | liczba pkt.

a 5
b 5
Razem 10

Zadanie 2. (15 pkt)

Ponizej podane sa dwa sposoby obliczania warto$ci poteg liczb o wyktadnikach naturalnych.
Pierwszy sposob opisany jest za pomoca definicji indukcyjnej, a drugi sposdéb za pomoca
algorytmu zapisanego w postaci listy krokéw.

Sposéb I: 4’ =1 dla aeR\{0},
d"=d""a dlaneN,, aeR\{0},

Sposéb 11:

Specyfikacja problemu:

Dane: a — podstawa potegi, n — wyktadnik potegi dla neN. aeR\{0}
Wyniki: wynik — warto$¢ potegi o podstawie a 1 wyktadniku n, wynik eR
Zmienne pomocnicze: x, k

krok 1. nadaj warto$ci zmiennym: zmiennej wynik warto$¢ 1, zmiennej x wartos¢ a,
zmiennej k wartos$¢ n,

krok 2. dopoki k#0, powtarzaj krok 3,

krok 3. jesli k jest liczba nieparzysta, to wynik pomndz przez x, za§ k zmniejsz o 1,
w przeciwnym przypadku k podziel przez 2, za$§ x pomndz przez x,

krok 4. wypisz warto$¢ wynik.

Wykonaj polecenia:
a) Zapisz rekurencyjna funkcje obliczania potegi @ w wybranym przez siebie jezyku
(pseudojezyku) programowania.
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b)

Orz sc

hemat blokowy algorytmu

op

isanego j

ako sposob
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¢) Zalézmy, ze mamy obliczy¢ wartosé 15'°%. Ktérego sposobu nalezy uzyé? Przed
podjeciem decyzji wyznacz zlozono$¢ obliczeniowa (czasowa) i1 opisz ztozono$¢
pamigciowa obu wymienionych sposobow. Krotko uzasadnij swoj wybor.

Czesé Max.
zadania | liczba pkt.
a 2
b 7
c 6
Razem 15
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Zadanie 3. (15 pkt)

Pszczoly rozmnazaja sig tak, ze z zaptodnionych jaj rodza si¢ samice, a z niezaptodnionych
samce (trutnie). Rodzina trutnia jest nietypowa: brak ojca, tylko jeden dziadek i jedna babcia,
jeden pradziadek, ale dwie prababcie itd.

Uwaga: Rozwiqzujqc zadania przyjmij, ze 0 pokolenie to pokolenie rodzicow, I to pokolenie
dziadkow, 2 — pradziadkow itd.

a) Narysuj drzewo genealogiczne trutnia do piatego pokolenia wstecz wlacznie.
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b) Zapisz rekurencyjny wzor ciagu, ktory pozwala obliczy¢ liczbe meskich przodkow
w n-tym pokoleniu.

c) Oblicz, ilu meskich przodkow ma truten w piatym i dziesiatym pokoleniu. Zapisz
obliczenia.
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d) Ponizej podany jest schemat blokowy algorytmu stuzacego do obliczania liczby meskich
przodkéw trutnia w n-tym pokoleniu wstecz w sposob iteracyjny. Schemat ten zawiera
luki. Uzupetnij puste miejsca odpowiednimi instrukcjami 1 warunkami z listy
zamieszczonej po schemacie. Zwr6¢ uwage na odpowiednia kolejnos¢ wpisywanych
instrukcji. Uzupehij rowniez opisy uzytych zmiennych.

Specyfikacja problemu
Dane wejsciowe |n eN;
Wynik W eN.
Nazwa zmiennej | Opis zmiennej
K ettt
Wl ,W2 ......................................................................................................................
Czytaj n
T
W:i=n iN
iN
\4 k=k+1

Pisz: W
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Czy k>n

Czy n<l
W2:=W;
W=WI+W2;
W1:=W2;
W1:=0;

k=2;

W2:=1;

BRUDNOPIS

Czes¢ Max.
zadania | liczba pkt.
a 1
b 2
c 2
d 10
Razem 15
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MODEL ODPOWIEDZI I SCHEMAT OCENIANIA

ARKUSZA I
L, Maks.. Maks.' Maks.
priel et Coymse ||
CZynnosc zadania
Uzupetnienie wykropkowanego miejsca
2) odpowiednimi terminami: ,,przesytanie danych” 1 5
1 lub adekwatnie, TCP/IP, IP, gov, DNS lub 10
adekwatnie (za kazda luke — 1p.).
b) Poda}nie przyktadu odpowiedniego narzedzia wraz 1 5
Z opisem.
Zapisanie funkcji rekurencyjnej obliczajace;j
wartos$¢ potegi a”, w tym:
9| dla a"— 1p, 2 2
— dlaad"— 1p.
Weczytanie danych a i n. 1
Nadanie warto$ci poczatkowych. 1
Konstrukcja petli (bez uwzglednienia warunku 1
sterujacego petla).
b) Zapis warunku sterujacego pegtla. 1 7
2 Sformulowanie warunku dla liczby nieparzyste;. 1 15
Zapis instrukcji realizowanych w przypadku 1
spelnienia w/w warunku.
Zapis instrukcji realizowanych w przypadku 1
niespetnienia w/w warunku.
Wyznaczenie ztozonos$ci obliczeniowej sposobu . 1
Wyznaczenie ztozonos$ci obliczeniowej sposobu 1. 2
c) | Opisanie ztozonos$ci pamigciowej sposobu 1. 1 6
Opisanie ztozonosci pamigciowej sposobu 1. 1
Podanie wtasciwej odpowiedzi z uzasadnieniem. 1
2) Narysowanie drzewa genealogicznego do 5—tego 1 1
pokolenia.
Sformutowanie warunkow poczatkowych dla n =0 1
b) |in=1. 2
Sformutowanie wzoru dla n>1. 1
Zapisanie 1 wykonanie wymaganych obliczen
3 (2p. za wykonanie obliczen w obu wymienionych 15
c) . S 2 2
przypadkach, 1p. za wykonanie obliczen w jednym
przypadku).
Umieszczenie instrukeji lub warunku z listy
NP .. 8x1
d) W odp9w1§dn1m miej §cu schematu blokowego. 10
— opisanie zmiennej k — 1p, )

— opisanie zmiennych W11 W2 — Ip.
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(Wpisuje zdajacy przed
Miejsce rozpoczeciem pracy)
na naklejke
z kodem
KOD ZDAJACEGO

MIN-W2A1P-021

EGZAMIN MATURALNY
Z. INFORMATYKI

Arkusz I1
(dla poziomu rozszerzonego)

Czas pracy 150 minut

Instrukcja dla zdajacego

1.

Proszg sprawdzi¢, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 6 stron,

a na stanowisku przy komputerze sa dwa zewngtrzne no$niki
danych podpisane DANE oraz WYNIKI. Ewentualny brak nalezy
zglosi¢ przewodniczacemu zespotu nadzorujacego egzamin.
Jesli rozwigzanie zadania lub jego czgsci przedstawia algorytm
lub program komputerowy, to prosze zapisa¢ go w tym jezyku
programowania, ktory zostat wybrany przed egzaminem.

Jesli zechcesz wydrukowaé zawarto$¢ swojego pliku, to prosze
nagra¢ go na no$nik WYNIKI i podnie$¢ reke z nosnikiem do
gory. Wtedy podejdzie do Ciebie cztonek zespotu
nadzorujacego, odbierze nosnik i po krotkiej chwili zwrdcei go
wraz z wydrukowang zawarto$cia wskazanego przez Ciebie
pliku.

Przed uplywem czasu przeznaczonego na egzamin prosze
nagra¢ na nos$nik WYNIKI wszystkie pliki stanowiace
rozwiazanie zadan i przeznaczone do oceny (i tylko te pliki).
Obok kazdego zadania podana jest maksymalna liczba punktow,
ktoéra mozna uzyskac za jego poprawne rozwiazanie.

Do ostatniej kartki arkusza dotaczona jest karta odpowiedzi,
ktora wypelnia egzaminator.

Zyczymy powodzenia!

ARKUSZ 11

MAJ
ROK 2005

Za rozwiazanie
wszystkich zadan
mozna otrzymac
tacznie 60 punktéow

(Wpisuje zdajacy przed rozpoczgciem pracy)

[

PESEL ZDAJACEGO
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Zadanie 4. (10 pkt)

Na nos$niku DANE w pliku glebokosc.txt podane sa liczby wyrazajace gltebokos¢ od
powierzchni Ziemi w kilometrach. W pliku temperatura.txt podane sa liczby
przedstawiajace temperaturg w stopniach Celsjusza panujaca na odpowiednich gigbokosciach
wymienionych w pliku glebokosc. txt.

Wykonaj ponizsze polecenia postugujac sig arkuszem kalkulacyjnym:

a) Sporzadz tabele zawierajaca dane z obu plikow tekstowych. Sformatuj ja i na podstawie
zawartych w niej danych sporzadz wykres przedstawiajacy temperatur¢ we wnetrzu Ziemi
w zaleznosci od glebokosci. Wybierz typ wykresu adekwatnie do przedstawionych
danych. Sformatuj sporzadzony wykres — podaj oznakowanie i1 opis osi, zadbaj
o czytelnos¢ wykresu.

b) Wybierz odpowiednia opcj¢ wykresu do okreslenia wzoru funkcji wielomianowej
ilustrujacej zaleznos¢ pomigdzy danymi z tabeli. Podaj wzor funkcji i opisz sposob jego
uzyskania.

Do oceny oddajesz plik ....ccccooviiiiiiiiiiiiee e, zawierajacy utworzong
tu wpisz nazwe pliku

przez Ciebie tabelg z danymi 1 Wykres 0raz plik ........ccccooviiiiiiiiiiniininiinccececeeeee

tu wpisz nazwe pliku

zawierajacy odpowiedz do podpunktu b).

Czes¢ Max.
zadania | liczba pkt.

a 7
b 3
Razem 10

Zadanie 5. (18 pkt)

Na nos$niku DANE, w plikach: szkola.txt, test.txt oraz nauczyciele.txt
znajduja si¢ odpowiednio dane studentow ksztalcacych si¢ w pewnej szkole
korespondencyjnej, wyniki testu sprawdzajacego poziom wiedzy studentéw oraz dane
nauczycieli pelniacych rolg opiekundéw studentow tej szkoty.

Dane dotyczace kazdej osoby umieszczone sa w osobnych wierszach i1 sa rozdzielone
znakami tabulacji.

e W pliku szkola. txt znajduja sig nastepujace dane: kod studenta, nazwisko, imig, ulica

z numerem domu, kod pocztowy, miejscowos¢ oraz kod nauczyciela — opiekuna.

Przyktad:
03/MAT-1156 Piasecki Piotr Benesza 2 62-500 Konin N-01
03/MAT-1252 Zielonka Renata 1 Maja 1 64-100 LesznoN-01

e W pliku test.txt znajduja si¢ nastgpujace dane: kod studenta, liczba punktéw
uzyskanych za rozwiazanie zadania nr 1, liczba punktéw uzyskanych za rozwiazanie

zadania nr 2, ..., liczba punktéw uzyskanych za rozwiazanie zadania nr 25. Test jest
punktowany w skali 0—1.

Przyktad:

03/MAT-1156 1111110001100110110101101

e W pliku nauczyciele. txt znajduja si¢ nastepujace dane: kod nauczyciela, nazwisko,
imig, ulica z numerem, kod pocztowy, miejscowos¢.
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Przyktad.:

N-04 Sztonyk Piotr Rejtana 6 74-200 Pyrzyce

Wykonaj nastgpujace polecenia:

a)

b)

c)
d)

g)
h)

Zaprojektuj 1 utwoérz relacyjna baz¢ danych zawierajaca tabele szkola, test oraz
nauczyciele z polami umozliwiajacymi przechowywanie wszystkich informacji
odczytanych z podanych wyzej plikow tekstowych.

Zaprojektuj 1 utworz relacje odpowiedniego typu, wilasciwe dla struktury
przechowywanych informacji.

Utworz zapytanie umozliwiajace uzyskanie kompletu informacji (danych studenta, jego
opiekuna oraz wynikow testu) o studentach tej szkoty.

Utworz zapytanie wyszukujace kody studentow, ktoérych nazwiska zaczynaja si¢ na literg
‘K’ lub liter¢ ‘N’— wyniki uporzadkuj rosnaco wedtug nazwiska studenta.

Utworz zapytanie wyszukujace wszystkich studentow, ktorych opiekunem jest Beata
Stojecka — w otrzymanym zestawieniu powinny znalez¢ si¢ nastgpujace dane: imig
inazwisko studenta oraz suma punktow uzyskanych przez niego w teScie — wyniki
uporzadkuj malejaco wedtug liczby punktow.

Utworz zapytanie wyszukujace imiona i nazwiska studentéw, ktorych wynik w tescie
przekroczyt liczbe punktéw podawanych jako parametr po uruchomieniu zapytania.

Przy rozwiqzywaniu podpunktow g) i h) wykorzystaj to, ze w odroznieniu od imion
meskich wszystkie imiona zenskie studentek tej szkoty konczq sie na litere ‘a’.

Utwoérz zapytanie wyszukujace wszystkich nauczycieli, ktorzy opiekuja si¢ studentkami.
Utworz zapytanie podajace liczbg studentow (niezaleznie od plci), ktérymi opiekuja sig
nauczyciele — me¢zczyzni.

Do oceny oddajesz plik (pliki) bazy danych zapisane w katalogu (folderze) BAZA.

Jesli w pliku (plikach) z katalogu (folderu) BAZA nie sa zawarte projekty zapytan, o ktorych
mowa w punktach od c¢) do h), to ich tresci w jezyku zapytan zapisz w plikach tekstowych
o nazwach odpowiednio: c.txt, d.txt, e.txt, f.txt, g.txt, h.txt.

Czese Max.
zadania | liczba pkt.

a 3

se (ko |ele (o
N[ — W[ =

[
=]

Razem
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Zadanie 6. (20 pkt)

Szyfr Cezara to szyfr, ktérego nazwa pochodzi od Gajusza Juliusza Cezara, rzymskiego
wodza 1 polityka. Cezar stworzyl go do kodowania swojej korespondencji. Jest to dzisiaj
klasyczny przyktad szyfru przesuwnego z kluczem k = 3.

Jego zasada polega na zastapieniu danej litery litera lezaca o k pozycji w prawo w stosunku
do litery kodowanej. Kodujac liter¢ a nalezy zapisa¢ d, zamiast k zapiszemy n, ale zamiast y
nalezy zapisac b.

Przyjrzyj si¢ ponizszym tabelom. Zwro¢ uwage, ze zapisany w tabeli 1 alfabet jawny
nie zawiera wszystkich liter alfabetu tacinskiego: brak w nim litery v.

tabela 1. Alfabet jawny

alblc|dje|f|gl/h|i|j |[Kk|] 'm|n |o [p |q |r [s |t |u |w|X |y |z
1121314 |5]6|7 |8 ]9]10|11]12[13[14]15]16|17|18]19[20]21]22|23|24|25
tabela 2. Alfabet szyfrowy dla k=3

dlje|flg|/hl]i |j|k|]l m|n |o |p |q|r |s [t |u |w]|x |y |z |a |b |c
11213145167 [8]9]10[11[12]13]14]15]16]17]1819(20]21]22]23]24]|25

Szyfr Cezara mozna rozszerzy¢ na dowolny klucz &, gdzie ke {1, 2, ..., 24}
Wykonaj ponizsze polecenia postugujac si¢ wezesniej wybranym j¢zykiem programowania:

a) Napisz funkcje szyfrujaca, ktoéra dla wprowadzonej litery I oraz klucza k — wyswietli
zaszyfrowana literg.

b) Napisz funkcj¢ deszyfrujaca ktora wyswietli dla wprowadzonej zaszyfrowanej litery z
oraz klucza k — liter¢ odszyfrowana.

c) Napisz procedure (funkcje w C/C++), ktéra wyswietli na ekranie tablicg jawnego alfabetu
(patrz tabela 1.) oraz tablicg szyfrowego alfabetu dla dowolnego ke {1, 2, ...,24} (tablice
powinny zosta¢ wyswietlone w sposob umozliwiajacy sprawdzenie dziatania funkcji
szyfrujacych).

d) Napisz program, ktory wykorzysta napisane wczesniej funkcje lub procedury:

e do programu powinny by¢ wprowadzone tylko male litery (program nie musi by¢
odporny na btednie wprowadzone dane) do zakodowania;

e program powinien by¢ odporny na bi¢dnie wprowadzona wartos¢ klucza;

e uklad wyswietlonych wynikoéw powinien by¢ zgodny z uktadem przedstawionym
W ponizszej ramce.

podaj klucz szyfrowania k=6
podaj litere do zaszyfrowania =y
litera zaszyfrowana to e

podaj litere do zdeszyfrowania =g
litera zdeszyfrowana to a

sprawdzenie

alfabet jawny

abcdefghi 3 Xk 1 m n o p g r s t u w x Yy 2
1234567891011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25
alfabet szyfrowy

ghijklmno p g r s t u w x yv 2z a b ¢ d e £
123456 7891011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25
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Pamigtaj, ze ocenie podlega tez styl programowania (odpowiednie nazywanie zmiennych,
stosowanie niezbgdnych komentarzy, stosowanie wcig¢ w zapisie kodu).
Do oceny oddajesz plik .......cccecvievciieiiiieniieecee e zawierajacy kompletny program

tu wpisz nazwe pliku

(z funkcjami i procedura) napisany w wybranym przez Ciebie jezyku.

Czese Max.
zadania | liczba pkt.
a 4
b 4
c 5
d 7
Razem 20

Zadanie 7. (12 pkt)

Zaprojektuj 1 wykonaj strong WWW, na ktorej poczatkujacy uzytkownik komputera mogiby
znalez¢ uporzadkowane informacje dotyczace budowy i funkcji podzespotdéw, z ktorych
zbudowany jest typowy zestaw komputerowy.

Na nos$niku DANE w katalogu CZESCI umieszczone sa pliki zawierajace opisy czesci
zestawu komputerowego oraz pliki zawierajace zdjgcia czgSci zestawu komputerowego.
Fragmenty zawarto$ci niektorych z tych plikow mozesz umiesci¢ na swojej stronie — to sa
gotowe materialy, ktorych zadaniem jest usprawnienie Twojej pracy.

Na Twojej stronie powinny znalez¢ si¢ opisy typowych (kilku podstawowych) czgsci zestawu
ilustrowane odpowiednimi zdjeciami. Zestawienie tych czesci 1 ich producentow umies¢
w tabeli sformatowanej wedtug wzoru:

Nazwa elementu Przykladowy producent

Projektujac strong pamigtaj o:

e latwos$ci nawigacji,

e czytelnoSci i przejrzystosci strony,

e odpowiednim sformatowaniu poszczegdlnych elementdw,

e optymalnej formie kodu HTML.
Do oceny oddajesz katalog o nazwie STRONA zawierajacy plik index.htm i wszystkie
pliki niezbgdne do prawidlowego wyswietlenia strony. Plik index.htm powinien by¢
plikiem startowym Twojej strony WWW.

Czesé Max.
zadania | liczba pkt.

cale
zadanie 12

Razem 12
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MODEL ODPOWIEDZI I SCHEMAT OCENIANIA

ARKUSZA II
Numer | Czes¢ ‘1 xlii(asc.ja plll\;[lé:tl;sc"a Maks.
zadania | zadania Czynnos¢ ’ za za CZQS'JC' Zp; Eﬁaaijii
czynnos¢ zadania
Wstawienie danych z dwdéch plikow tekstowych 1
do tabeli w arkuszu kalkulacyjnym.
Sformatowanie tabeli. 1
Dobor odpowiedniego typu wykresu. 1
a) |Sporzadzenie wykresu. 1 7
Sformatowanie wykresu, w tym za:
4 o . 10
— odpowiednie oznakowanie i opis kazdej osi 3
uktadu wspotrzednych po 1p,
— czytelno$¢ wykresu — 1p.
Wybor opcji ,linia trendu”. 1
b) | Podanie wzoru funkcji. 1 3
Opisanie sposobu znalezienia wzoru funkcji. 1
Utworzenie bazy z trzema tabelami, w ktorej
a) |znajduja si¢ prawidlowo zaimportowane pola 3 3
(po 1 pkt za kazda poprawna tabelg).
Utworzenie relacji migdzy tabelami ’
b) (po 1p. za kazda relacje). _ . 4
Okreslenie typow tych relacji (po 1p. za kazda )
relacjg).
c¢) | Utworzenie zapytania zgodnego z poleceniem. 1 1
Utworzenie zapytania podajacego kody studentow 1
d) wraz z nazwiskami zaczynajacymi si¢ na K lub N. )
Uwzglednienie odpowiedniego sortowania w 1
projekcie zapytania.
Utworzenie odpowiedniego zapytania, w tym za:
— wyselekcjonowanie studentow, ktorych
opiekunem jest B. Stojecka — 1p,
S e) |— zsumowanie liczby punktow uzyskanych 3 3 18
z testu — 1p,
— uporzadkowanie danych otrzymanych w
wyniku zapytania, zgodne z poleceniem — 1p.
Utworzenie zapytania wyszukujacego imiona
1 nazwiska studentéw, ktorzy osiagneli w tescie 1
f) | okreslong liczbe punktow. 2
Uwzglednienie podania liczby punktéw w postaci 1
parametru.
Utworzenie zapytania, ktore podaje listg
g) | wszystkich nauczycieli opiekujacych si¢ 1 1
studentkami.
Uwzglednienie w projekcie zapytania kryterium
h) um921iwiaj acego sprawdzenie, czy opiekunem jest 1 )
mezczyzna.
Uwzglednienie w projekcie zapytania sumowania. 1
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Zapis instrukcji szyfrujacych w postaci funkc;ji. 1
Szytfrowanie liter bez uwzglednienia w algorytmie
przekroczenia rozmiaru tablicy oraz braku litery v 1
a) | w alfabecie.
Uwzglednienie wyjscia poza zakres tablicy. 1
Uwzglednienie przy szyfrowaniu braku litery v. 1
Zapis instrukcji deszyfrujacych w postaci funkcji. 1
Deszyfrowanie liter bez uwzglednienia w
algorytmie przekroczenia rozmiaru tablicy oraz 1
) |braku litery v w alfabecie.
Uwzglednienie wyjscia poza zakres tablicy. 1
Uwzglednienie przy deszyfrowaniu braku litery v. 1
Zapis instrukcji wyswietlajacych wyniki dziatania
. . 1 20
w postaci funkcji lub procedury.
Prawidlowe i czytelne wys$wietlenie wynikow:
¢) |- liter zakodowanych, 1
— liter zdekodowanych, 1
— alfabetu jawnego, 1
— alfabetu szyfrowanego. 1
Czytelne komunikaty przy wczytywaniu danych. 1
Sprawdzenie wprowadzonego klucza. 1
Witasciwa reakcja programu na btedny klucz. 1
d) Czytelny zapis programu, procedur 1 funkcji:
— nazwy zmiennych utatwiajace analizg kodu, 1
— stosowanie wcig¢ w kodzie programu, 1
— stosowanie niezbednych komentarzy. 1
Poprawne dziatanie catego programu. 1
Zachowanie prawidtowej struktury pliku 1
index.htm.
Umieszczenie na stronie i roznorodne
sformatowanie tekstow, w tym za:
— umieszczenie na stronie wybranych tekstow — 2
Ip,
— sformatowanie tekstow — 1p.
Dobor obrazéw adekwatny do tekstow. 1
Umieszczenie wybranych obrazow na stronie. 1 12
Umieszczenie na stronie tabeli z lista elementow. 1
Dostosowanie formy tabeli odpowiednio do 1
danych, ktérymi nalezy ja wypetnic.
Wypehienie komoérek tabeli danymi. 1
Realizacja nawigacji na stronie )
(w przypadku usterek, np. nie dzialajacy link — Ip.)
Zaplanowanie i realizacja czytelnosci, 1
przejrzystosci.
Zachowanie optymalnej formy kodu HTML. 1
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VII. INFORMACIE - TERMINY

Y V VYV V

Y VY

Terminy, o ktorych trzeba pamietac
(do sesji maturalnej w maju 2005):

maj 2003 r. - dyrektor CKE ogtosi liste olimpiad przedmiotowych
zwalniajacych z egzaminéw maturalnych,

maj 2004 r. - dyrektor CKE poda na stronie internetowej Komisji Centralnej
szczegotowg informacje o sposobie dostosowania warunkéw i formy
przeprowadzania egzaminu maturalnego do potrzeb absolwentéw
z zaburzeniami i odchyleniami  rozwojowymi lub ze specyficznymi
trudnosciami w uczeniu oraz chorych lub niesprawnych czasowo,

czerwiec 2004 r. - dyrektor CKE okresli, jakie srodowiska komputerowe,
programy uzytkowe oraz jezyki programowania mogg by¢ wybierane na
egzaminie,

30 wrzesnia 2004 r. - uplywa termin sktadania przez absolwenta do
dyrektora szkoty pisemnej deklaracji:

a) jakie przedmioty bedzie zdawac¢ na egzaminie,

b) na jakim poziomie bedzie zdawa¢ egzamin ustny z jezyka obcego,

c) jaki temat wybiera z listy tematow na egzamin ustny z jezyka polskiego,
jezykdw mniejszosci narodowej i jezyka etnicznego,

d) wyboru s$rodowiska komputerowego, programéw uzytkowych i jezyka
programowania przez zdajacych informatyke,

e) o posiadanym zaswiadczeniu o dysleksji rozwojowej,

f) o chorobie lub niepetnosprawnosci uprawniajacej do szczegdlnych
warunkow przeprowadzania egzaminu,

grudzien 2004 r. - dyrektor CKE ogtosi harmonogram egzamindw
maturalnych w maju 2005,

luty 2005 r. - dyrektor szkoty, w ktérej odbedzie sie egzamin, ustali
harmonogram egzamindéw ustnych,

28 lutego 2005 r. - uptywa ostateczny termin ewentualnych uzasadnionych
zmian w deklaracjach sktadanych we wrzesniu,

marzec 2005 r. - dyrektor CKE zamiesci na stronie internetowej Komisji
Centralnej informacje o pomocach, z ktérych mogq korzysta¢ zdajacy
w czesci pisemnej egzaminu maturalnego z poszczegdlnych przedmiotéw,

18 kwietnia 2005 r. - rozpoczng sie egzaminy ustne,

5 maja 2005 r. - rozpoczng sie egzaminy pisemne,

30 czerwca 2005 r. - ostateczny termin rozdania Swiadectw dojrzatosci.
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Terminy, o ktorych trzeba pamietac
(do sesji maturalnej w styczniu 2006):

styczen 2004 r. - dyrektor CKE ogtosi liste olimpiad przedmiotowych
zwalniajacych z egzaminéw maturalnych,

styczen 2005 r. - dyrektor CKE poda na stronie internetowej Komisji
Centralnej szczegdétowg informacje o sposobie dostosowania warunkéw
i formy przeprowadzania egzaminu maturalnego do potrzeb absolwentéw
z zaburzeniami i odchyleniami  rozwojowymi lub ze specyficznymi
trudnosciami w uczeniu oraz chorych lub niesprawnych czasowo,

luty 2005 r. - dyrektor CKE okresli, jakie S$rodowiska komputerowe,
programy uzytkowe oraz jezyki programowania mogg by¢ wybierane na
egzaminie,

30 czerwca 2005 r. - uptywa termin skitadania przez absolwenta do
dyrektora szkoty pisemnej deklaracji:

a) jakie przedmioty bedzie zdawac¢ na egzaminie,

b) na jakim poziomie bedzie zdawaé egzamin ustny z jezyka obcego,

c) jaki temat wybiera z listy tematéow na egzamin ustny z jezyka polskiego,
jezykow mniejszosci narodowej i jezyka etnicznego,

d) wyboru s$rodowiska komputerowego, programoéw uzytkowych i jezyka
programowania przez zdajacych informatyke,

e) o posiadanym zaswiadczeniu o dysleksji rozwojowej,

f) o chorobie lub niepetnosprawnosci uprawniajacej do szczegdlnych
warunkéw przeprowadzania egzaminu,

lipiec 2005 r. - dyrektor CKE ogtosi harmonogram egzaminéw maturalnych
w styczniu 2006,

pazdziernik 2005 r. - dyrektor szkoty, w ktdrej odbedzie sie egzamin, ustali
harmonogram egzamindw ustnych,

pazdziernik 2005 r. - dyrektor CKE zamiesci na stronie internetowej
Komisji Centralnej informacje o pomocach, z ktérych mogq korzysta¢ zdajacy
w czesci pisemnej egzaminu maturalnego z poszczegdlnych przedmiotow,

28 pazdziernika 2005 r. - uptywa ostateczny termin ewentualnych
uzasadnionych zmian w deklaracjach sktadanych w czerwcu,

12 grudnia 2005 r. - termin rozpoczecia egzamindw ustnych,
3 stycznia 2006 r. - termin rozpoczecia egzamindéw pisemnych,
28 lutego 2006 r. - ostateczny termin rozdania $Swiadectw dojrzatosci.



WYKAZ PLIKOW ELEKTRONICZNYCH

(ZALACZNIK DO ARKUSZA II)

Katalog (folder) DANE zawiera pliki:

Numer zadania

Pliki

4 glebokosc.txt, temperatura.txt
5 szkola.txt, test.txt, nauczyciele.txt
6
Katalog (folder) CZESCI zawierajacy pliki:
1.txt, 2.txt, 3.txt, 4.txt, 5.txt, 6.txt,
7 7.txt, 8.txt, 9.txt

A.jpg, B.jpg, D.gif, E.gif, F.jpg, H.Jjpg,
J.gif, K.gif, L.jpg, M.gif
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